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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下当社）は、

当社グループのスタジオである Eidos-Montréal（アイドス モントリオール）が開発し、米マーベル・エン

ターテインメントと共同で制作したアクションアドベンチャーゲーム『Marvel's Guardians of the Galaxy
（マーベル ガーディアンズ・オブ・ギャラクシー）』を、2021年10月26日（火）に発売予定です。 
※PC 版の発売日は 2021 年 10 月 27 日（水）となります。 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

本作はマーベル・エンターテインメントの協力のもと、Eidos-Montréal が開発を手掛けた、完全

新規のオリジナルストーリーとエキサイティングなゲームプレイが融合した、シングルプレイ専用

のサードパーソン・アクションアドベンチャーゲームです。 
 

『Marvel’s Guardians of the Galaxy』は Eidos-Montréal の経験豊富な開発チームによって手掛け

られ、マーベル・エンターテインメントと密に連携を取りつつ、50 年以上の歴史を誇る「ガーディ

アンズ・オブ・ギャラクシー」を元にした唯一無二の体験をご提供します。コミックから多大な影

響を受けた本作は「ガーディアンズ・オブ・ギャラクシー」のオリジナル作品で、プレイヤーは主

人公スター・ロードとして他のガーディアンズと共に星々を駆け巡り、銀河へ迫りくる様々な困難

や危機に立ち向かいます。 
 
 

 
 
 
 

PlayStation5、PlayStation4、Xbox Series X/S、Xbox One、PC向け 
『Marvel’s Guardians of the Galaxy』 

2021年10月26日（火）発売予定 



■Eidos-Montréal のスタジオヘッド David Anfossi 氏からのメッセージ 
Eidos-Montréal は、信頼できるマーベル・エンターテインメントの皆さんと共にアイコニックなフ

ランチャイズを手掛けることが出来て非常に光栄です。両チームは既存の IP を再訪し、ストーリー

やアートに独自の解釈を取り入れることに長けています。皆さんもこれからお分かりになるかと思

いますが、『Marvel’s Guardians of the Galaxy』もその例に漏れません。 

 
■マーベル・エンターテインメントの代表取締役副社長 Jay Ong 氏からのメッセージ 
ガーディアンズの基盤となるのは SF、ファミリードラマ、ロックンロールの精神、そして奇抜なビ

ジュアルの融合です。その約束を実現できるのは Eidos-Montréal だと考えており、その意味で彼らと

コラボレーション出来て嬉しく思います。開発陣は「愛されるはみ出し者の集団」とはどういうもの

か明確なビジョンを持っており、このビジョンは『Marvel’s Guardians of the Galaxy』でも如実に表

れています。ファンの皆さんに 10 月にプレイいただけることを楽しみにしています。 
 
＜商品概要＞ 

タ イ ト ル ：Marvel’s Guardians of the Galaxy 
 マーベル ガーディアンズ・オブ・ギャラクシー 

対 応 機 種 ：PlayStation®5 / PlayStation®4 / Xbox Series X|S / Xbox One / PC 
※PC版はGeForce NOWに対応しています。本サービスの詳細はGeForce NOW公式サイトをご確認ください。 

発 売 日 ：2021 年 10 月 26 日（火）予定 ※PC 版の発売日は 2021 年 10 月 27 日（水） 

価 格 

：通常版（デジタル）…8,800 円（税込） 
 通常版（パッケージ）…8,800 円（税込） 
 デジタルデラックス版…9,900 円（税込） 
※パッケージ版は PlayStation 5、PlayStation 4 のみになります。 

対 応 言 語 ：音声…日本語／英語 
字幕…日本語／英語 

C E R O ：審査予定 

権 利 表 記 
：© 2021 MARVEL. Developed by Eidos Montréal. 

EIDOS MONTRÉAL and the EIDOS MONTRÉAL logo are registered trademarks 
or trademarks of Square Enix Limited. SQUARE ENIX and the SQUARE ENIX 
logo are registered trademarks or trademarks of Square Enix Holdings Co., Ltd. 

公 式 サ イ ト ：http://www.gotggame.com 
公 式 T w i t t e r ：https://twitter.com/sqex_ee 
公 式 F a c e b o o k ：https://www.facebook.com/SQEXEE/ 

 
＜Marvel Entertainment, LLC (マーベル・エンターテインメント) について＞ 
ウォルト・ディズニー社（The Walt Disney Company）の完全子会社であるマーベル・エンター

テインメント（Marvel Entertainment, LLC）はキャラクターを中軸とする世界有数のエンターテ

インメント会社で、8,000 を超えるキャラクターを 80 年以上、各メディア媒体にて提供されてい

ます。マーベル社はエンターテインメント、ライセンシング、パブリッシング、ゲームおよびデ

ジタルメディアの各分野で、同社のキャラクターを活用しています。詳しくは marvel.com をご覧

ください。 © 2021 MARVEL 
 
 
 
 
 
 

http://www.gotggame.com/
https://twitter.com/sqex_ee
https://www.facebook.com/SQEXEE/


＜Eidos-Montréal について＞ 
2007 年に設立された Eidos-Montréal™は、新規ＩＰはもちろん、高く評価されている「トゥーム

レイダー」シリーズや「Deus Ex®」シリーズなどの人気の高いフランチャイズをベースにしたイ

ンタラクティブ・エンターテイメントを開発するプレミア企業です。卓越したストーリーテラー

として知られる当スタジオは、没入型の世界とアドベンチャーを構築し、世界中のプレイヤーに

忘れられない思い出を提供しています。Eidos-Montréal™では、創造性と技術革新に焦点を当てな

がら、ハイブリッドな職場環境で、結束の固いチームが複数のインタラクティブプロジェクトを

手掛けています。 
Eidos-Montréal™と、そのスタジオのネットワークである Eidos-Sherbrooke™と Eidos-
Shanghai™は、スクウェア・エニックスグループの一員です。 
（https://eidosmontreal.com） 
 
＜ご参考＞ 
株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社 IP の代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 8,200 万本

以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 1 億 6,100 万本以上）、「トゥームレイダー」シ

リーズ（同 8,200 万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（https://www.jp.square-enix.com） 
 
※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー

／FINAL FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の

社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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